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Zdravim zaky 6. tFidy v ¢ase pokracujici tieti viny pandemie.

Tento tyden nas ¢eka dalsi externi zafizeni — a to myS. Mys je u pocitace velmi
dulezita, protoze usnadnuje a zjednodusuje ovladani v grafickych
operacnich systémech.

Mys vynalezl Douglas Engelbart ve Stanfordském vyzkumném institutu v roce
1963. Na pocitatové mysi se nachazi jedno nebo vice tlaéitek slouzicich ke
klikani a maze obsahovat jedno nebo vice kolecek pouzivanych pro
scrollovani, zoomovani nebo pohyb v dokumentu. Na spodni strané mysi je
umistén snimac pohybu, ktery je bud’ mechanicky, opticky nebo laserovy.

MyS (Mouse)

Mys je vstupni polohovaci zafizeni, které slouzi pro komunikaci
s pocitacem v grafickych operaénich systémech a programech.

Rozdéleni:

— mechanické
- optické

- laserové

— bezdratové

Alternativni zarizeni

Trackball

Jedna se o kuli€ku umisténou v podloZce, jiz se da pohybem prstu
pohybovat — kuli¢ka je navrchu, nikoliv zespodu jako byla v pfipadé
mechanické mysi. Byva bud samostatné, nebo je zabudovan napf.
v notebooku nebo v klavesnici.

Touchpad
Jedna se o elektrostaticky citlivou desticku o rozmérech pfiblizné 5 cm
x 5 cm. Nejvétsi uplatnéni nasel v pfenosnych pocitacich.

Graficky tablet

Skladéa se z pevné podlozky s aktivni plochou a pera s dotykovym
hrotem. Pohyb pera na podloZce kopiruje kurzor mySi na obrazovce.
Klepnuti mySi zde nahrazuje klepnuti pera o podloZku.

Lze jim ovladat veSkeré grafické prvky a programy podobné jako mysi.
Pouzivaji ho hlavné grafici nebo ilustratofi.
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MyS (Mouse)

MysS je vstupni polohovaci zafizeni, které slouzi pro komunikaci s pocitacem
v grafickych operaénich systémech a programech.

Mys je mala krabicka s kuliCkou nebo bez ni (napf. laserova), kterou pohybujeme po
podlozce. Mys pfevadi pohyb ruky na pohyb Sipky (kurzoru) na obrazovce.

Mys je obvykle vybavena dvéma nebo tfemi tlaCitky, které ji pomahaji ovladat.

Rozdéleni:

Mechanické

Jsou zaloZené na snimani povrchu pomoci kuliCky,
kde pohnuti mysi pootoci kulicku a tento pohyb se
pfenasi na dva snimaci valeCky. Kazdy z valecku
ma na starost jeden smér. Treti pohyblivé koleCko
je pouze ,pfidrzovaci®.

Nevyhody: stalé Cisténi mechanickych ¢asti

Pozn.: Jiz se nevyrabi.

Optické

Snimani povrchu probiha obvykle infraCervenym
paprskem, ktery vysila LED dioda. Pohyb mysSi
vyhodnocuje vestavény procesor.

U optické mysSi nemusi byt podlozka, nékteré povrchy
jsou vSak problematické (s velkymi ryhami, sklo nebo
barevné podklady).

Laserové

Snimani povrchu probiha velmi pfesnou laserovou
diodou. Tuto mys pouzivaji hlavné grafici a hraci PC
her. Obecné se hodi pro velké monitory, na kterych
je potfeba pfesna prace.

Bezdratové
Bezdratova mys nema datovy kabel, pfenos dat do pocitace probih& radiovym signélem.

Podle provedeni se déli na:
— optické
- laserové
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Alternativni zarizeni
Trackball

Jedné se o kuliéku umisténou v podlozce, jiZ se d4 pohybem
prstt pohybovat — kuli¢ka je navrchu, nikoliv zespodu jako
byla v pfipadé mechanické mysi. Byva bud samostatné, nebo
je zabudovan napf. v notebooku, v klavesnici.

Trackball je nasazovan v pfipadé, kdy standardni mys neni
vhodna (pramyslové pouziti, vefejné informacni stanky), nebo
pro odvétvi, kde je potfeba velmi pfesné polohovani kurzoru
(napf. pro pouziti v pocCitaové grafice). Naopak se pfilis nehodi
pro rychly pohyb s vysokou pfesnosti, ktery je pozadovan napfiklad
v pocitacovych hrach.

Také je nezbytnou pomuckou pro mnoho postizenych lidi, ktefi
nemohou pro dysfunkci motoriky pouzivat béZné&jsi polohovaci
zafizeni, jakym je mys.

Touchpad

Touchpad [¢ti tacped] je polohovaci zafizeni, které naslo nejvétsi
uplatnéni v pfenosnych poéitacich, kde nahradilo trackball.

Jedna se o elektrostaticky citlivou desticku o rozmérech
priblizné 5 cm x 5 cm.

Pohybem prstu po plose touchpadu uréujeme pozici kurzoru na
monitoru, tuknutim nahrazujeme kliknuti.

Mimo toho jsou vedle citlivé plochy umisténa vétSinou dvé tlacitka,
kterd maji podobnou funkci jako na mysi a pfipadné i
dvojtlacitko nahrazujici funkci oto€ného kole¢ka na mysi.

V zavislosti na ovladaCich v systému je také mozné vyuZivat
napf. scrollovani dokumentt pouhym pohybem prstu po okraiji
citlivé plochy a rlzné dalSi funkce usnadnujici praci s touchpadem.

Graficky tablet

Graficky tablet je plnohodnotnou ndhradou mysi, Ize jim ovladat
veskeré grafické prvky a programy podobné jako mysi.

K rozliSeni pohybu zde slouzi specialni tuzka s dotykovym
hrotem a dotykovéa podloZka. Pohyb tuZzky na podlozku
kopiruje kurzor mySi na obrazovce. Klepnuti mysi zde
nahrazuje klepnuti tuzky o podlozku.

Graficky tablet pouzivaji hlavné grafici, protoze pfi kresleni
v grafickém programu nahrazuje klasickou tuzku. Prace
s tabletem je tak kreativnéjsi a pfirozenéjsi nez prace
s obycejnou pocitaCovou mysi.
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