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OCi

OCci hraji dulezitou roli v modnich
ilustracich. Napriklad jejich tvar vyrazné
ovliviiuje vyraz tvaFe modelu. Cim vice
trénujete, tim lépe budete schopni
vyliCit emoce modelu, které se hodi k
Zzobrazenému odevu.

Oko se sklada z ocni bulvy a horniho a
dolniho vicka. Tloustka ocnich vicek se
vytvari pomoci stinu. Prirozenejsiho a
mekciho vzhledu docilime, pokud tento
stin prekryjeme rasami.
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CviCenim kresleni ruznych variant oci
budete mit Sirokou skalu moznosti pro
vytvoreni efektnejsiho obrazu.




Oboci

Obodi je také velmi dulezité, protoze
svym tvarem a tloustkou urcuje vyraz
obliceje. PoCatecni bod kresleni obodi je
nad vnitrnim rohem oka. Ujistete se, ze
Spicka neni prilis dlouha.




NOS

V. maodni ilustraci je nos vzdy znazornen
ve zjednodusené podobe. Nakreslete co
nejméné a nedostavejte se do detailu.
Nakreslete pouze jednu stranu nosu. A
nedelejte prilis kulaté nosni dirky.
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USi

Jak budou nakreslené usi, zalezi na tom,
zda ma modelka nausnice, slunecni
bryle nebo klobouk. Stejne jako u nosu
nejsou nutné detaily. Hlavni vec je
zobrazit jejich umisteni a velikost a

nezapomente nakreslit lalucky.




Rty

Rty jsou diky sve prirozené mekkosti a
variabilite klicovym prvkem ve vyjadreni
emoci modelu, i pres jejich relativné
malou velikost na obrazku.

Horni ret je trochu Sirsi a mirne
vycCnivajici.
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Nejprve urcete Sirku a tloustku rtu a

nakreslete jejich obrys pomoci
zakrivenych car. Dale nakreslete jamku
pres horni okraj, Cimz se vytvori
prohloubeni uprostred. Spodni okraj
pusy nakreslete svetlejsi; je vic
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vypouleny a odrazi svetlo.
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Kdyz kreslite zuby, ujistéte se, aby nebyli
prilis napadné. Nezapomente také, ze
tvar modelu v modé je nevyznamna cast
obrazu. Tim, Ze je prilis detailni pouze
odvadime pozornost od designu
obleceni.
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Vlasy a ucesy

Uces, stejné jako make-up, je velmi
dulezitym prvkem madni ilustrace, ktera
urcuje celkovy styl obrazu. Vénujte
zvlastni pozornost této rovnovaze.
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